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Система разработана на основе системы пары Рахмани – Холомеев. 

Спектр открытий 
 
1♣/♦ 11-21, 3+ карты в миноре. При 4-4 лучшим по качеству (ориентир на атаку). При 

вырожденных мастях может быть открытие 3кой (например, ТКД и Вххх). Может быть 
слабее при резком концентрированном раскладе. 4432 открытие 1♦ 

1♥/♠ 11-21, 5+ карт в мажоре. Может быть слабее при резком концентрированном раскладе 

1БК 14,5-16,5, возможны любые 5карты 
2♣ ФГ или 22-23 почти равномера 
2♦ 18-19 равномера, исключает 5 карт в мажоре 
2♥/♠ 6 карт в мажоре, до открытия (в выгодной зональности может быть 5 карт масть не хуже 

КВ10) 

2БК 20-21 почти равномера 

3х, 4х Натуральные блоки. В выгодной зональности диструктивный 

3БК На 1-2 гэмблинг, на 3-4 контракт на длинном миноре 

 

♦После 1♣/  
 
Преференция мажоров.  

1♣ – 1♦ = 4+♦, нет мажоров, рука либо бубно-ориентированная, либо бубново-трефовая, либо равномер и нет 
желания прыгать в 2/3БК либо занимать БК со своей руки. 

1♣ – 1♥/♠ = 

 1♣ – 1♥ – 1♠ = до 17 очков, 1♣ – 1♥ – 2♠  = 18+ФГ, далее натурально 

 1♣ – 1♠ – 2♦♥ = реверс, до 16 очков. 2 = не форс, выход из реверса ближайшая из 2БК и 4й масти, на 
что ближайший натуральный ответ минимум, иначе 3 зона. 

1♦ – 1♥/♠ – 2♣ = до 17(16) очков, не форс, на негативный выбор с максимумом делается еще заявка 

1♦ – 1♥/♠ – 3♣ = 18-21, ФГ 

1♦ – 1♥/♠ – 3♦ = 15-16, 6+ карт. 1♦ – 1♥/♠ – 2БК = 18-21, 6+ карт, возврат в масть негатив ответа 

1♦ – 1♠ – 4♠ = первая зона, 6-4, концентрированная рука 

1♦ – 1♠ – 4♣/♥ = 18(17)-21 5+♦, 4♠, краткость. 1♦ – 1♠ – 4♦ = 18(17)-21, 5+♦, 4♠, взяточная масть 
 

Двойной чек-бек (нет после ответа 1♦): 

 2♣ = инвит или сайн-офф в 2♦ 

 2♦ = ФГ, после чего обе руки последовательно показывают расклад 

 2♥/♠/БК = сайн-офф в ♥/♠/♣ 
 3 в свою масть = концентрированный инвит к гейму 

3 в новую масть = ФГ, 5+/5+, концентрированный инвит к шлему 

1♦ – 1♠ – 2♠ - 2БК = силовой инвит в гейм, при приеме показываются ближайшие ценности 

1♦ – 1♠ – 2♠  – 3х = инвит в гейм на дополнение, подъем масти инвита суперприем 

1♦ – 1♠ – 2♠ - 3♠ = не форс 
 

1♣ – 2♣ = инвертированные миноры 

 2♥/♠ = неравномер, 5+/4, не обещает усиления 
 2БК = равномер, не обещает усиления 

 3♣ = не усиливает, не готов заявить БК 
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1♣ - 2♥/♠ = ФГ, 6+ карт, готов играть против синглета, нет боковых 4картов. Замыкает масть триплет или 
фигура, дуплет не фит 

1♣ – 2БК = 11-12 равномер 

1♣ -  3♣ = блок, 5+ карт;  1♦ -  3♦ = блок, 4+ карт 

1♣ – 3♦/♥/♠ = слабый и длинный 

1♦ – 3♣ = одномастный инвит 
 

При помехах 
 

1♣ – (1♥)- 1♠ = 4+♠, контра – нет ♠ 

1♣  – (1БК) - контра – 10+, наказательная, создание позиции форс.паса и наказательных контр. Новая масть в 
прямой позиции 5+ карт, в затухающей 4 карты. 

1♣  – (1БК) ( аналогично (1♣)  – пас -  (1БК)) 

2♣  = мажоры от 5-4 

2♦ = мажор, 6+ карт 

2♥/♠ = с минором 
Вход мастью отменяет двойной чек-бек, контра не мешает 

1♣ – (1♠) – 2♠ = от инвита без держки равномер или с ♣ 

1♦ – (1♠) – 3♣/♥ = ФГ, 6+ карт, инвит через нефорс 2й уровень 

1♣ – (1♠) – контра, а потом масть на 2м уровне, не форс 5-4, на 3м уровне – ФГ 5-4. 

1♣/♦ - (2♥/♠) – трансферы с 2БК, трансфер в масть врага вопрос о держке. Контра негативная. 

Контра трешка до 2♠, кроме входа 1БК, здесь наказательная 
 
 

♥/После 1 ♠ 
 
1♥ – 1♠ = с фитом только при инвит+ и 5+♠, при силе ФГ только 5+♠ 

 2♣/♦  = 11-16 
 2БК = 18-19, 5332, 3БК = 18-21, 6+карт 

 3♣/♦  =  17-21 
 

1♥ – 1БК = полуфорс 

 2♣/♦  = 11-16 

 2♠ =  ФГ, пику не обещает. На что 3♣/♦ = 6ка, 4♥ = 4-6 с фитом, 2БК = почти равномер 6-11, 3♥ = 10-11 
 2БК = 18-19, 5332, 3БК = 18-21, 6+карт  

 3♣/♦  =  15-16, 5/5 
 

1♠ – 1БК = полуфорс 

 2♣ = ФГ или ♣.  2♦ = 8-11,  2♠ – любой минимум. 1♠ – 1БК – 2♣ – 2♦ - 2♠ = 11-16, иная заявка ФГ 

 2♦/♥   =  11-16 
2БК = 18-19, 5332, 3БК = 18-21, 6+карт  

3♣/♦/♥  =  15-16, 5/5 
 

1♥ – 2♣/♦ = 2+♣/5+♦ (бубно-ориентированная рука) 

 2♥ = перестановка, 5♥/4♠ 

2♠ = 5332, 6 или 5-4 с минором минимум  

3♣/♦  =  4♣/♦, усиление 
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После ответа открывшего на 2 уровне: 
 Фит на 2 уровне = начало капитанской торговли, сильная рука, просьба показать расклад 
 Фит на 3 уровне = 12-13, нет интереса к шлему 
 2БК = вопрос о силе и раскладе. На что: 

  3♠ = нет удинений и подфитыша, сила 2+ зона 
  3БК = нет удлинений и подфитыша, 1 зона 
  удлинение масти = трансфером, силу не уточняет 
  свободные заявки = 
   после 5-4 – 3ка 

1♠ – 2♣ – 2♦ – 2БК: 3♣ = 5♦, 3♦ = 3(4)♣, 3♥ = 6♠, 3♠ = 15+ (3БК = 11-14) 5341,5242 

1♠ – 2♣ – 2♥ – 2БК: 3♣ = 3(4)♣, 3♦ = 5♥, 3♥ = 6♠, 3♠ = 15+ (3БК = 11-14) 5431, 5422 
На что прием трансфера фит, торгуемся на этой масти, после фита 3БК 11-13. 
 

1♠ – 2♣ – 2♠ – 2БК: 3♣ = 4♣, 3♦ = Фхх в ♣, 3♥ = 6♠, 3♠ = 15+ (3БК = 11-14) 53(32);  

1♠ – 2♦ – 2♠ – 2БК: 3♣ = 4♦, 3♦ = Фхх в ♦, 3♥ = 6♠, 3♠ = 15+(3БК = 11-14) 5(332), 5(31)4, 5224 

1♠ – 2♦ – 2♥ – 2БК: 3♣ = 3♦, 3♦ = 5♥, 3♥ = 6♠, 3♠ = 15+ (3БК = 11-14) 5422, 5413, 5404 

1♥ – 2♣ – 2♥ (4♠)– 2БК: 3♣ = 3(4)♣, 3♦ = 6♥, 3♥ = Фх в ♣, 3♠ = 15+ (3БК = 11-14) 5422, 5431 

1♥ – 2♦ – 2♥ (4♠)– 2БК: 3♣ = 3(4)♦, 3♦ = 6♥, 3♥ = Фх в ♦, 3♠ = 15+ (3БК = 11-14) 5422, 5413 

1♥ – 2♣ – 2♠ – 2БК: 3♣ = 4♣, 3♦ = 6♥,  3♥ = Фхх в ♣, 3♠ = 15+ (3БК = 11-14) 53(32) 

1♥ – 2♦ – 2♠ – 2БК: 3♣ = 4♦, 3♦ = 6♥,  3♥ = Фхх в ♦,  3♠ = 15+ (3БК = 11-14) 5(332), 5(31)4 

1♥ – 2♣ – 2♦ – 2БК: 3♣ = 5♦, 3♦ = 6♥,  3♥ = 3(4)♣,  3♠ = 15+ (3БК = 11-14)  2542, 3541 
 

После 1М – 2♦ = 4ку ♣ не показываем, поэтому если отвечающему нужна ♣, надо назвать ее самому 

1♥/♠ - 2♦ - 3♣  = от 5/5 силу не уточняет.  
  

При сфитованном мажоре 3БК – показывает 11-13 очков, кюбид ♠ не пропускается. 
 

 1♠ – 2♥ = 10+ очков, 5+, Ф1. 3♥, 2♠ = 11-13, 2БК = 14+ может быть с фитом, 4♥ = 5422 11-13, 4♣/♦ = 5431 11-13. 

 1♠ – 2♥ – 3♠ = торгуемся на пике, просьба дать кюбид, силу не уточняет. 
 

1♠ – 3БК = блок с 1 боковым контролем, 1♠ – 4♠ = блок без боковых контролей 

1♠ – 3♠ = аналогично 2, но с 4 картным фитом, 1♠ – 2БК = инвит с 4картным фитом 
 

При помехах 
 
1♥ – (1♠) – 2♠  = ФГ с фитом, 2БК – инвит с фитом 
Контра на майклз – очки, переход к наказательным контрам и форс пасу 

Друри: до паса друри с фитом, после паса масть врага други с фитом, форсинг без фита 2♣. На друри – повтор 

своей масти минимум, 2♥ после 1♠ не усиливает, 2♦ – гейм возможен, средняя рука. 

1♠  - (1БК) (аналогично после (1♠)- пас- (1БК)) 

 2♣/♦ = от 5-4 с ♥ 

 2♥ = 5+♥ 

 1♥  - (контра) (аналогично (1х)-1♥ (контра)) 

 1♠ = 4+♠ 

 1БК – 5+♣ 

 2♣ = 5+♦ 

 2♦ = фит, 8+ очков 

 2♥ = фит, слабый 
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После 1БК 
 

После стеймана – новая масть ФГ,  смолен.  

1БК – 2♣ – 2♥ – 2БК = ФГ с фитом, 1БК – 2♣ – 2♥ – 2♠ = инвит с 4♠, 1БК – 2♣ – 2♠ – 3♥ = ФГ  с фитом 
Двойные трансферы: 

1БК – 2♦ – 2♥ 

 2♠ = инвит 5332 

 2БК = 4♣+, ФГ 

 3♣ = 4♦+, ФГ 

 3♦ = 6♥, инвит 

 3♥ = 5♥4♠, инвит 

1БК – 2♥ – 2♠ 

 2БК = 4♣+, ФГ 

 3♣ = 4♦+, ФГ 

 3♦ = 5♠4♥, инвит 

 3♥ = 6♠, инвит 
Мажорный фит в приоритете. 
 

1БК – 2♠ = трансфер в ♣ сайн-офф/шлем инвит или БК инвит. Открывший показывает минимум (2БК) 

или максимум (3♣) 
1БК – 2БК: 

 Трансфер в ♦, сайн-офф или шлем инвит 
 Миноры 5-5, сайн-офф  
Открывший называет лучший минор. 

1БК – 3♣/♦ = масть типа КДхххх, инвит в 3БК на закрытие. 

1БК - 3♥/♠  = краткость, миноры от 5-4 

1БК – 4♣/♦ = трансфер в ♥/♠, 1БК - 4♥/♠ - натурально 
 
  

При помехах 
1БК  - (контра). Если контра конвенционная, все сохраняется, реконтра наказательная. Если контра 

силовая, натуральные побеги, реконтра просьба сказать 2т, далее реконтра без треф, пас к игре. Аналогично 
на вход 1БК. 

На контру на трансфер 2М с фитом 

1БК – (2♣) – контра = очки, позиция форс паса, 2♦/♥ -  трансферы 

1БК – (2♦) – контра = очки, позиция форс паса, 2х натурально 

1БК – (2♥/♠) контра негативная 
Если законтрили стейман. Прямые ответы обещают держку, иначе пас. Далее реконтра повторный 

стейман, мажор показывается трансфером, 2♠ = нет мажоров 3♠, 2БК = нет мажоров 2♠ 

 
 

 После 2♣
 
Все почти равномерные руки показываются как равномер. Мастевая заявка открывшегося настаивает на 
козырной игре. 
 
 

 2♣ – 2♥/♠ = 7+ очков, 5+ ♥/♠, 2БК = 7-10 равномер без 4 в мажоре, 3♣/♦ = 7+, 5+ карт ♣/♦ от 1,5 фигуры 

2♣ – 2♦ = 0-7 любых/11+равномер/7-10 с мажорными четверками 
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2♣ – 2♦ – 2♥ = автомат в 2♠. Далее: 
 2БК = 24+ почти равномер (далее как после 2БК, кроме прием трансфера фит) 

 3♣ = 4+♦, 3♦ = 6+♥, 3♥ = 4♠, 3♠ = 4+♣. 

2♣ – 2 – 2БК = 22-23 почти равномера (далее как после 2БК) 

2♣ – 2♦ – 3♥/♠  = одномастка, просьба дать кюбид 
 
 

♦ После 2

 
Инвитов после открытия нет. 

2♦ – 2♥ = трансфер в ♠, далее как после 1БК 

2♦ – 2♠ = трансфер в 2БК, далее 

 3♣ – стейман 

 3♦ – трансфер в 

 3♥/♠  - шлем инвит с ♣/♦ 
Заявки 2БК не существует, остальные заявки как после 1БК с учетом диапазона открытия 
 

♥  После 2 /♠
 

2♥/♠  - 2БК  =  ФГ с фитом, возврат в свою масть негатив, остальные заявки показывают надвышки. 

2♥ - 2♠   = 5+♠, форсирует на максимум с фитом 
 

 После 2БК
 

2БК – 3♣  = паппет стейман 

 3♦ = есть 4ка в мажоре, на что отвечающий называет другой мажор или 3БК с двумя 4ками 

 3♥/♠  = 5♥/♠ 
 3БК = нет мажоров 

2БК – 3♥ = трансфер в ♠ 

 3♠ = 4♠, 4♣ – фитуют ♥, 4♦ фитуют ♠ 

 4♣ = натурально, шлемовая торговля 

4♠ = фит ♠, плохая карта 

4♦ = фит в ♣, хорошая карта 

5♣ – фит плохая карта 

4♥ – фит в ♠, хорошая карта 
4БК – нет фитов  

Если места для показа хорошего фита в мажоре нет, надо дать фит на 5 уровне 

2БК – 3БК = 5♠4♥ 

2БК – 3♠ = миноры от 5-5, шлем инвит 

2БК – 4♣/♦ = одномастный шлем инвит, 4БК отказ 
4БК после трансфера в мажор – блеквуд. 

 
При помехах 

Если законтрили стейман, прямые заявки обещают держку, реконтра открывающего 5 карт в ♣, 
реконтра отвечающего повторный вопрос. 
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 Специальные договоренности
 
Майклз – разрывной,  

Вход на 1♣ (не прес) – 2♦ мажоры, 2♥/♠ – нат, 2бк – миноры 

 Вход на 1♣ (прес) – контра 5+♣, 1♦/♥/♠ – 4+ от ходоуказ, 1бк – одномастка, 2х – донт 
 Вход на 1бк любой – малти-ленди, контра от верхней силы БК. 

На миниБК – контры от 13 (и на трансфер тоже силовая), вход от открытия малти ленди. Если враг 

побежал, следующая контра от обоих = вызывная, сфорсированы до 2♥ 
Лебензоль (в 2бк другая мажорная 4ка) на позиции (2М) – контра с любой руки, 1БК – (2М)-2БК! 

Контра на 1♣ – березка, после 1♦ – негатив. 
Last train, 1430 (на искл блеквуд тоже), кюбиды любые (в масть парта тоже).  
Ответ о даме – нет возврат в ближ нашу масть, есть и нет доп ценностей – 6 в нашу масть, есть и 1 не 

показанная ценность – ценность натурально.  После вопроса о даме (или с пропуском вопроса) приглашение в 
7, при неуверенности показ непоказанных ценностей. Вход контрой на блеквуд не мешает, мастью – DEPO. 

 
Вист 
 
Козырные контракты: 

3-5 атаки из ряда фосок или из-под фигуры (в средней стадии тоже), поощрение малыми, 
четность обратно, лавинталь прямой, в онерах прямо, из внутренней плотности старшей. 

На туза – лавинталь, на короля – четность, на другие онеры – поощрение. На проносах МКС ПО 
ЦИКЛУ (10-8  - вверх по циклу, 7-9 – вниз по циклу), фоски младше – четность обратно. Козырное эхо. 
Сигналы игрой картами. 

 

Бескозырные контракты: 
Аттитюд, дороти хайден. Обратная игра в фигурах – просьба разблокироваться. На проносах 

МСК ПО ЦИКЛУ. Четность обратно. 
На туза – поощрение с дамой и длиной 4+. Если атаку взяли на столе четность. Поощрение 

атаки через дороти хайден, если не нужна четность. 

 


